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Resumen

El contenido de este documento engloba todo lo que se realiz6 para llevar a cabo el
proyecto de residencias, que consiste en la creacion de un sistema web con
lenguaje de programacion PHP y MYSQL para la venta de boletos para eventos en
la empresa Showticket ya que dicha empresa cuenta con un sistema rentado, el
objetivo de este proyecto es tener un sistema propio para incrementar sus
ganancias. Ya que se tiene un objetivo hasta donde se tendria que llegar y una
justificacion de porque era tan importante para la empresa era contar con un sistema
propio. Asi como identificar los problemas que se estan atacando y donde se
especifica que realiza dicha empresa al igual que puesto se ocupaba mientras me
encontraba dentro de esta estancia.

En el cual también se agregd un desarrollo de la creacion del sistema donde se
agregaron evidencias con descripcion de como se realiz6 cada uno de las partes de
este proceso de actividades y creando un cronograma de actividades.

También se cre6 una tabla de resultados donde se especificd que era lo que tenia
que realizar y otra columna donde aclaramos hasta donde se logré llegar en este

proyecto.

En conclusion tiene el contenido mas especifico y realizado en este proyecto donde
se adquirié muchos conocimientos y se colaboré al desarrollo de una empresa para

el mejoramiento de su economia.
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CAPITULO 2: GENERALIDADES DEL PROYECTO

Introduccién

En el presente proyecto se llevo a cabo por la creacion de un sistema web para la
empresa Showticket. Este proyecto se trata de la creacion de un sistema web para
la venta de boletos para eventos generales, ya que dicha empresa no cuenta con
un sistema propio, actualmente rentan un sistema de boletera el cual les afecta
econdémicamente.

En este muestra la descripcion de la empresa en la que se menciona su situacion,
la problemética que presenta y la razén del por cual surge este proyecto. Donde se
creé también un marco teorico donde se redacta ¢,qué es?, ¢para qué se hace? y
¢para qué sirve?, Se obtiene un desarrollo de lo que se realiz6 en el proyecto, cada
una de la parte que contiene con la descripcién en su totalidad, en que herramienta
fue creado y como se obtuvieron para la creacion del mismo.

Se agregd6 un cronograma de actividades a realizar durante el tiempo de residencias
profesionales las cuales se realizaron satisfactoriamente, ya que enseguida
realizamos una tabla de resultados donde nos proporciona los resultados de las
actividades realizadas. También se cre6 una conclusion donde se redacta a que se
llega la final de este proyecto y que alcances obtuvimos en los conocimientos, asi
como también las competencias que se obtuvieron a lo largo de este proyecto.

Descripcion de la empresa u organizacion y del puesto o area del trabajo el
estudiante.

Empresa que tiene la funcion de boletera para distintos eventos masivos, ya que
cuentan con distintos puntos de venta en distintas partes de la republica mexicana,
los eventos son realizados por la misma empresa y ofrece sus servicios como
boletera, ya que cuenta con dos tipos de clientes, los que compran las entradas a
eventos y los que la contratan como boletera.

Mi area donde me desarrollo profesionalmente como estudiante en la Subdireccion
de soporte técnico y sistemas, ya que se desarrolla la parte de actualizacién del
sistema web donde se crean y modifican todos los eventos.
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Problemas a resolver, priorizdndolos
El principal problema es que no cuenta con un sistema propio, por el cual tienen que
rentar un sistema, que a su vez les genera muchas pérdidas economicas.

e Creacion de un sistema.

e Base de datos que se adapte a su sistemas actual.
e Funciones que se asemejen.

e Sistema amigable para la empresa.

Objetivos (General y Especificos)

Desarrollar de un sistema web para la venta de boletos con Codeigniter y MySQL,
para la empresa Showticket ya que no cuenta con un sistema propio.

Obijetivos especificos:

e Crear una base de datos.

e Crear un login con roles de usuario.
e Obtener altas, bajas y cambios.

e Crear de una interfaz de venta.

e Hacer la Conexién a impresora.

e Documentar proceso del proyecto.

Justificacion

Tendra la aportacion de crear eventos pequefios y asi reducir gastos adicionales,
asi con el tiempo la empresa tenga un mayor alcance de eventos y mejorar sus
ganancias, ya que el responsable del proyecto tendr4& mejor conocimiento
profesional y también tendrd el conocimiento de como se generan eventos y el
proceso que tiene cada uno de ellos.
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CAPITULO 3: MARCO TEORICO

Marco Tedrico (fundamentos teoricos).

Creacion de un sistema web.

Los "sistemas Web" o también conocido como "aplicaciones Web" son aquellos
gue estan creados e instalados no sobre una plataforma o sistemas operativos
(Windows, Linux). Sino que se alojan en un servidor en Internet o sobre una intranet
(red local). Su aspecto es muy similar a paginas Web que vemos normalmente, pero
en realidad los 'sistemas Web' tienen funcionalidades muy potentes que brindan
respuestas a casos particulares.

Las aplicaciones Web trabajan con bases de datos que permiten procesar y mostrar
informacion de forma dindmica para el usuario.

Los sistemas desarrollados en plataformas Web, tienen marcadas diferencias con
otros tipos de sistemas, lo que lo hacen muy beneficioso tanto para las empresas
que lo utilizan, como para los usuarios que operan en el sistema.

La investigacion cualitativa (Qque no puede ser cuantificada) busca explicar el
significado de un fenémeno a través del andlisis, evaluacion e interpretacion de
informaciones que se recogen en entrevistas, registros, conversaciones, etc. (Baez,
2012)

e ENn 1995 Netscape introdujo una secuencia de comandos del lado del
cliente lenguaje llamado JavaScript permite a los programadores agregar
algunos elementos dinamicos a la interfaz de usuario que se ejecutaba en el
lado del cliente.

o En 1996, Macromedia introdujo flash, una animacioén vectorial jugador que se
podria agregar a los navegadores como un plug-in para incrustar
animaciones en las paginas web.

o ENn 1999, la “aplicacion web” concepto fue introducido en el lenguaje Java en
la version de la especificacion Servlet 2.2.

o En 2005, el término Ajax fue acufiado, y aplicaciones como Gmail comenzé
a hacer sus lados clientes cada vez mas interactivo.
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« En 2011, el HTML5 se termind, que proporciona capacidades de graficos y
multimedia sin la necesidad del lado del cliente de plugins.

Usar aplicaciones web ahorra dinero. Empleara mejor su tiempo por no tener
gue ocuparse de aprender a manejar nuevos programas, ni mantenerlos o hacer
copias de seguridad de sus datos y podra trabajar desde cualquier sitio. Sera
mas eficiente; podra ganar mas y gastara menos.

Herramientas que se utilizaron en el proyecto:
XAMMP
X: para cualquier sistema operativo.

A: Apache, es un servidor HTTP en software libre para cualquier plataforma.
Tiene entre sus caracteristicas bases de datos de autenticacion y negociado de
contenido o mensajes de error altamente configurables.

M: MySQL, es un sistema de gestién de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario.

P: PHP, es un lenguaje de programacion interpretado, para crear webs
dinamicas. Su gran versatilidad radica en que puede ser embebido dentro de
codigo HTML.

P: Perl, es un lenguaje de programacion que toma caracteristicas de C, de Lisp
y, en menor grado, de muchos otros lenguajes.

XAMPP es una herramienta de desarrollo que te permite probar tu trabajo (paginas
web o programacion por ejemplo) en tu propia computadora sin necesidad de tener
gue acceder a internet.

Se utilizé xampp ya que es facil de comprender su plataforma, ya que también
trabajamos php y esta plataforma nos deja trabajar con este lenguaje de
programacion.

Base de datos MYSQL

MySQL es un sistema de gestién de base de datos relacional (RDBMS) de cdédigo
abierto, basado en lenguaje de consulta estructurado (SQL).

MYSQL sirve para almacenar y administrar datos en bases de datos relacionales
utilizando de entre los diferentes artilugios con los que cuenta con tablas, vistas,
procedimientos almacenados, funciones, etc.

Se utilizé esta gestor de base de datos ya que XAMPP nos proporciona esta
herramienta y esta disefiada para interactuar con los datos de un sistema web.
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PHP

PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de
cadigo abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y
gue puede ser incrustado en HTML.

PHP se utiliza fundamentalmente para crear sitios web dinamicos. Un sitio con
paginas dinamicas es el que permite interactuar con el visitante, de modo que
cada usuario que visita la pagina vea la informacion modificada para requisitos
particulares. El contenido visualizado en una web dinamica se genera de la
informacion obtenida de una base de datos u otra fuente externa. De este modo,
los datos y la forma de visualizarlos quedan separados. Las aplicaciones
dindmicas que se pueden realizar con PHP incluyen entre otras los foros de
discusién y el comercio electronico.

Se utilizé6 php ya que es cdodigo abierto, ya que php esta enfocado a la
programacion de scripts a lado de un servidor y nos favorece en la creacion de
aplicaciones web.

SUBLIME TEXT

Sublime Text es un editor de codigo multiplataforma, ligero y con pocas
concesiones a las florituras. Es una herramienta concebida para programar sin
distracciones. Su interfaz de color oscuro y la riqueza de coloreado de la sintaxis,
centra nuestra atencion completamente.

Se utiliz6 esta plataforma para editar el codigo ya que soporta varios tipos de
lenguajes de programacion y sus funciones son muy practicas.
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CAPITULO 4: DESARROLLO
Procedimiento y descripcion de las actividades realizadas.

%+ Serealiz6 con una entrevista a la encargada del proyecto externa para saber
gué era lo que necesitaba y que esperaba de este proyecto.

% Se cred una base de datos y casos de uso en escritorio para saber el
funcionamiento de una base de datos con respecto a una venta de boletos.

% Se realiz6 la descarga e instalacién de xampp, ya que es una herramienta de
desarrollo que te permite probar tu trabajo (paginas web o programacion por
ejemplo) en tu propio ordenador sin necesidad de tener acceso a internet.

[Z] XAMPP Control Panel v3.2.4 [ Campiled: Jun 5th 2019 - O X
XAMPP Control Panel v3.2.4
slﬁfi Module  PID(s} Port(s)  Actions &) Netstat
Apache Start Admin Config Logs B shell
MysaL Start Admin Config Logs Explorer
FileZila Start Admin Config Logs & services
Wercury Start Admin Config i G

Tomcat Start Admin Config Logs o aut

there will be a security dialogue or things will break! So think ~
about running this application with administrator rights!

XAMPP Installation Directory: "c:xampp\”

Checking for prerequisites

All prerequisites found

Initializing Madules

main] Starting Check-Timer

m. [main] Control Panel Ready

v

% Se realiz6 la descarga e instalacion de Sublime Text es un editor de cédigo
multiplataforma, ligero y con pocas concesiones a las florituras.
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-» Sublime Text 3

s Se trabaj6 en el lenguaje de programacion PHP en el framework
CODEINTIGER.

Codelgniter es un framework para el desarrollo de aplicaciones en php, que
utiliza el MVC. Esto permite a los programadores o desarrolladores Web mejorar
su forma de trabajar, ademas de dar una mayor velocidad a la hora de crear
paginas Webs.

¢, Qué es MVC?

EI MVC o Modelo Vista Controlador es un patron de arquitectura de software que
separa la légica de control, la interfaz del usuario y los datos del sistema. Para
ello MVC propone la construccién de tres componentes distintos que son el
modelo, la vista y el controlador, es decir por un lado define los componentes
para la representacion de la informacién y por otro lado la interaccion del usuario.

Modelo: se trata de la capa que trabaja con los datos, por lo que tiene los
mecanismos para acceder a la informacion y también actualizar su estado. Estos
datos estaran habitualmente en una base de datos.

Vista: esta capa contiene el cdédigo de la aplicacion que va a producir la
visualizacion de las interfaces de usuario, es decir, el cédigo que permitira rende
rizar los estados de nuestra aplicacion en HTML.

Controlador: contiene el codigo necesario para responder a las acciones que
solicita la aplicaciéon, como por ejemplo realizar una compra o visualizar un
elemento. Esta capa sirve de enlace entre la vista y el modelo.
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X/
X4

CODEIGNITER

Se realizé una base de datos en MYSQL en el ordenador de XAMPP.

0 sistema_boletos orden
2 id_orden : int(11)

4 4 id_clients - in(11)

4 id_evento - int(11)

@ fecha_hora : timestamp

2 id_estado : int(11)
& estado - varchar(50)
a id_pais  ini(11)

© sistema_boletos estado]

bo sisema.

boletos pais.
o id_pais - int(11)

varchar(50)

£ sislema, boletos,asiento]
|_asiento - int(11)

id_resinto - int(11)

fila - varchar(20)

numero_butaca : int(11)

id_seccion : int(11)

id_evento - int(11)

8

0 sistema_boletos detalle_orden| | | #

4 id_detalle_orden : int(11) [

# id_seccion  ini(11) “

# id_estatus - int(11) [

# id_orden - int(11) #
# id_asiento - int(11)

_boleto : int(11)
#id_asiento - int(11)
4 id_seccion : int(11)
# precio - decimal(10,0)

# FEE - decimal(10.0)
- varchar(50)

& precio_total : decimal(10.0)
#id_venta - int(11)

.. sistema_boleios boleto

# costo_por_senvicio - decimal(10.0)

0.0 sistema_boletos venta
g id_venta : int(11)

4 id_cliente - in(11)

@ fecha_hora - timestamp

# id_pago - int(11)

4 id_evento - int(11)
# id_orden : int(11)
& id_usuario : int(11)

« id_categoria : int(11)

v id_ciudad

#id_estado

& sistema_boletos,ciudad)

& descripcion - varchar(50)

int(11)
2 id_seccion
& seccion : va

int(11)

©...sistema_boletos cliente.
7 id_eliente - int(11)
8 carreo_electronico : varchar(50)

[¢O0PEIC0OO0COLIPNHNERBHEEO|

1@ nombre - varchar(50)

4 id_evento

l o categoria - varchar(20)

T © sisiema_boletos seccion_boleto)

a precio - int(11)
# cantidad_butacas - int(50)

int(11)
rchar(20)

int(11)

{ © sistema boletos categoria_evento)

1 apellidos - )
1 calle_numero : varchar(50)
8 coloria - varchar(50)

1 codigo_postal - varchar(20)
# telefono - int(20)

4B redsocil: varchar)

4 id_ciudad - in(11)

sisiema, bolelos estatus)
g id_estatus - int(11)
@ estatus - varchar(50)

©._sistema_boletos mapa
@ id_mapa - int(11)

& nombre_mapa : varchar(50}
& numero_asiento
& id_resinto - int(11)

© sisiema_boleios departamento_usuario
2 id_departamento - int(11)

@ descripeion - varchar(50)

# prioridad - int(20)

© sistema_boletos tipo_evento!
9 id_tipoevento - int(11)
& descripeion : varchar(50)

L sistema, bolelos resinto,
a id_resinto - int(11)
o lugar_evento : varch:

ar(50)
4 numero_de_butacas - ini(50)

©....sistema, boletos usuario
@ id_usuario : int(11)

@ primer_nombre - varchar(50)
@ apellido - varchar(50)

@ coreo_electror
& nombre_usuario : varchar(50)
@ contrasefia - varchar(50)
& id_departamento - int(11)

% Se creo una pagina para el login.

Araceli
Cardona.

Lucero

ico - varchar(50)

G0 siiema boleios evento
2 id_evento : int(11)

& nombre_evento : varchar(50)
@ descripcion : varchar(50)

@ fecha_evento - date

@ hora_svento - time.

[{ & id_resinto - int11)

4 id_categoria - int(11)

© sistema_boletos detalle_venta
# id_detalle_venta : int(11)

4 cantidad - int(11)

4 precio : decimal(11,0)

# precio_subtotal - decimal(10,0)

& id_venta - int(11)

# id_seccion - int(11)

4 id_estatus - int(11)
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< C @ localhost/sistemayindex.php/login

Ml

*
L X4

Se hizo el disefio del sistema: se agrego logotipo de la empresa, se realizé
un menu desplegable donde se obtiene las funciones del sistema y en la
pagina principal se muestran los puntos de venta.

MR

Lo mejor del espectdaculo

INICIO  INTERFAZ DEVENTA  ADMINISTRACION  CREACION EVENTO  CATALOGOS  Cerrar sesion

PUNTOS DE VENTA AUTORIZADOS

AGUASCALIENTES AGS. LEON GTO. CELAYA GTO. IRAPUATO GTO. CoLima, CoL. SAN Luis POTOS ~ MORELIA

o4 = )
% "on';%s % (v N BL ﬂ' COLORADO Benedettl s (4
ACUASCALENTES (Ginanon ¢ Cfa Real def Potas” PIRMA yiidainn CRSUAL &I -

e SEVILLA DEL RIO

'Aml‘[AhNIJu: PLATA DEL ZAPATD ,,‘:.:.’m ‘-\ &8 Ca/aREJ/MR’M/ wm}
CD. VICTORIA TAMAULIPAS REYNOSA TAMAULIPAS TAMPICO TAMAULIPAS
TEATRO AMALIA G. DE CATILLO LEDON PARQUE CULTURAL REYNOSA CENTRO CULTURAL METROPOLITANO TAMPICO
m www.showticket.com.mx @ (449) 972 48 81 (A (449) 963 60 59
.0 mejor del

% Se desarrollé un login con roles de usuario para tres tipos de usuario,
administrativo, soporte, y taquillero cada una tendra acceso a un distinto

controlador y sus propias vistas.

e Administrativo y soporte: tienen la misma funcion ya que tienen acceso

a todo el sistema.
Araceli Lucero
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e Taquillero: solo tendra acceso para realizar ventas en el sistema.

B« hp (sistema) - Sublime
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

OPEN FILES Usuariowp Loginphp
Usuario.php g
Clientephp
datos_evento.php
menu.php

Informe_modeLshe ‘nombre_usuario fusername,

$id_departamento,

estilo_impresioncss ?
usuario,

grimage php

*logged_in’

FOLDERS
sistema

s->session->set_userdata($sesdata);

application
cache
confi . .
: s data('id_departamento’);
controllers
O Cliente.php
© indexhiml
O Loginphp .
ses
O Taquillerophp ($ses 27'){
D Usuariophp
D Welcomephp

('Cliente/menu”);

helpers
hooks
language
libraries
logs
models

third_par O
=y ° } ( $ses —'26"){

redirect('Usuario/menu");

Administrador
[ ssientophp
]

(*Taquillero/menu’);

il
(e Line 1, Column 1 P master (625) Spaces: 2 PHP

% Se desarroll6 altas, bajas y cambios donde tendras el control de las tablas
de la base de datos para poder hacer cambios desde el sistema web.

KEL

INICIO

ADMINISTRACION ~ CREACION EVENTO  CATALOGOS  Cerrar sesion

INTERFAZ DE VENTA

3E VENTA AUTORIZADOS FEDIDERACE
CATEGORIA DE EVENTO

AGUASCALIENTES AGS. LEON GTO. CELAYA GTO.
PAIS

. sl ! A W e
% (‘e} ull BLYD ESTADO

L Cajia Real def Potosi :
5 (Gnamonio! B oa del £205 (PIRMA Yoidayinn a0
RALERIS L8 TORREE  PLATA DL 10PHTD sopceiran 1ot
CIUDAD
Cp. VICTORIA TAMAULIPAS REYNOSA TAMAULIPAS Tar

Araceli Lucero
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$datal 'arrestad - o g ] ciudad($descripcion, $id estado);

redirect(base_url()

$this->load->view('login");

1
I

% Se cred un apartado administrativo donde se podra dar de alta los clientes,
generar reporte de las ventas que se han generado, también un control de
usuarios que se agregaran para que puedan acceder al sistema web.

INICIO  INTERFAZ DEVENTA  ADMINISTRACION  CREACION EVENTO CATALOGOS Cerrar sesion

VENTA AUTORIZADOS [Easbitaill

REPORTES
GTO. IRAPUATO GTO. COLIMA,

3 &, Bene
TEATRO C?"H‘:Q?WAWB)O— J %ﬁ&e{

CD. VICTORIA TAMAULIPAS REYNOSA TAMAULIPAS
O AMALIA G. DE CATILLO LEDON PARQUE CULTURAL REYNOSA CENTRO Ct

SUASCALIENTES AGS.
REGISTRO DE USUARIO

/g
D .02. & BLAD
C"g_i?ﬁe.}z/de/@lp:/' PIRMA Holiday Inn

7 rad
ljgm/wu FIRMA CENTRO A A
SLERS LA Takses  PLAZA DEL ZAPATD sovH

ea s 1ol

¢ Se creo un apartado donde se llevara a cabo una creacién de eventos, donde
se dara un recinto en el cual se llevara a cabo el evento y cuantas entradas
se tendran disponibles, luego se dard un nombre al evento, un lugar, una
fecha y una hora, también se agregaran las secciones para dicho evento con
las entradas disponibles para cada seccion agregando el precio y la cantidad
para cada seccion teniendo en cuenta la cantidad disponible que tenemos en
recinto.

s Se cred un control de las entrada que hay en existencia que se ira
descontando las entradas vendidas.

Araceli Lucero
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INICIO  INTERFAZ DEVENTA ~ ADMINISTRACION ~ CREACIONEVENTO ~ CATALOGOS ~ Cerrar sesion

ACTIASCATIENTES ANt 1w 1N rava TN I 4p1ATA (T Coniaa Cov Cant Trme Dane
LUGAR DEL EVENTO (RESINTC) x4 - x
< C @ localhost/sistemafindex php/Cliente/resinto * A @ :

LUGAR DEL EVENTO (RESINTO)

LUGAR DEL EVENTO:

NUMERO DE BUTACAS:

Guardar Limpiar Vertodo
Salir
»
[E] CREAR EVENTO x 4+ - X
< C @ localhost/sistemafindex.php/Cliente/evento * A @ :
NOMBRE DEL EVENTO!
DESCRIPCION
FECHA: dd/mn/asaa [m}
HORA == zee =nemn ]

RESINTO: Teato Aguascallenizs ]
CATECORIA

Crear Limpiar Ver todo

Volver
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@ SECCION PARA ASIENTO x4+ = X

< C @ localhost/sistema/index.php/Cliente/seccion_asiento * Al @ :

SECCION DE ASIENTOS

Evento: [-manugl jose -TEATRO DE LA CUIDAD -2020-03-14 09:00:00 v |

NOMBRE DE SECCION:
PRECIO;
BUTACAS PARA SECCION:

guardar Limpiar Vertodo

Salir

% Se desarroll6 una interfaz de venta donde se agregaron combobox en cadena
para mostrar el evento, secciones y precios de cada seccion, se agrega una
cantidad de boletos, agregar un cliente y el tipo de pago con el que se generar
la venta. Se agregd un botén de Comprar Boletos que nos generar el boleto
a comprar, con una advertencia de cuantos boletos se tienen que imprimir ya
gue si no se respeta, el stock de boletos no funcionara.

@ REALIZAR VENTA X + = x
& C @ localhost/sistemaindex.php/Cliente/venta 6 @ :
Evento: [Seleccion evento ~]

Secciones disponibles: No Selecied v

Precio: | No Selected v

Cantidad de boletos:

Total
Nombre del Cliente: Seleccion Cliente v -Tipo de pago - v

Salir
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%+ Se creo el boleto con respecto a la orden que se ha creado anteriormente y
se realiz6 una venta de los boletos donde se muestra dos botones, uno es
donde se imprime el boleto y el otro regresa a realizar otra venta.

[F Iocalhost/sistemasindex.php/Clic. X 4

< C @ localhost/sistema/index php/Cliente/datos_evento

HeRH

"VICENTE FERNANDEZ"

PALENQUE

04/06/2020

16:00:00

Num. orden Seccion Precio
333 ZONA ORO 52500
Num. orden  Seccion Precio
533 ZONA ORO $2500

iGRACIAS POR SU COMPRA!
www showticket com mx

PRECAUCION IMPRIMIR SOLO 2

Al presionar el boton de imprimir boleto nos manda a la interfaz de impresién
donde tendremos que mandar las copias que se estan pidiendo en la orden
ya que esta no cuenta con un control de copias desde la base de datos, aqui
se da la opcién de elegir la impresora donde se mandaran imprimir.
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localhost/sistemarindex.php/Clis X 4+

¢« C @ localhost/sistema/index php/Cliente/datos_evento

“VICENTE FERNANDEZ"

et O vt

PALENQUE

i
"VICENTE FERNANDEZ e
PALENQUE Num. aeden Seccion Prec
04/06/2020 533 ZONA ORO S2500
16:00:00

ecion  Precio
ZONA ORO S2500

Num. orden  Seccion
533 ZONA ORO {GRACIAS POR SU COMPRA!
[ ——

Num. orden  Seccion

533 ZONAORO

jGRACIAS POR SU COM

www.showticket com mx

PRECAUCION IMPRIMIE

Imprimir

Destino

Paginas

Copias

Disefio

Color

Més ajustes

1 hoja de papel

5 HP Deskjet 1000 J110 +

Todo -

B

Vertical -

Blanco y negro =
v

m cancelar

Cronograma de actividades

Actividades

Descarga e instalacién de software para la
creacioén del sistema.

Creacion de base de datos.

Ene | Febrer

Desarrollo del disefio del sistema.

Desarrollo de login y roles de usuario.

Altas, bajas y cambios.

Desarrollo de interfaz de venta para generar
unaventa.

Desarrollo para generar reportes.

Hacer conexién y configuracion a impresora.

Araceli Lucero
Cardona.

Pdgina 19| 25




CAPITULO 5 Resultados

Objetivo Propuesto

Resultado Esperado

Elaborar una base de datos en
MYSQL.

Se cre6 una base de datos en MYSQL.

Agregar un login con roles de usuario.

Se agrego un login con 3 tipos de roles
de usuario.

Creacion de altas, bajas y cambios.

Se realiz6 altas, bajas y cambios de
todas las tablas de la base de datos.

Creacion de interfaz de venta y
conexion impresora.

Se cred una interfaz de venta donde se
genera la venta de entradas generales
a eventos con secciones, te manda a
una interfaz de impresion de boletos
con eleccién de impresora.

Documentacion del proceso.

Se documentd6 paso a paso el
documento de la creacion del proceso
de una venta y como se crearon estas
funciones para cada parte del sistema.
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CAPITULO 6: CONCLUSIONES
Conclusiones del Proyecto

El proyecto realizado ha contribuido de manera muy importante para identificar y
reafirmar los puntos mas importantes a cubrir.

Se logré el objetivo de este proyecto ya que esta realizado en las plataformas
mencionadas, el sistema tiene las funciones de una venta de boletos con un control
de stock desde la base de datos, genera reportes con respecto a las fecha que le
pida el usuario, realiza impresion de boletos y poder ayudar a esta empresa con un
sistema para el mejoramiento de su economia.

El desarrollo de las actividades especificadas en el cronograma se cumplieron en
su totalidad, cada una de estas fueron de interés ya que se obtuvieron nuevos
conocimientos.
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CAPITULO 7: COMPETENCIAS DESARROLLADAS

Competencias desarrolladas y/o aplicadas.

1.
2.

© N OBk

Se adquirio el conocimiento sobre el funcionamiento de XAMPP.

Se adquirio los conocimientos sobre el funcionamiento de codeintiger y
sublime text.

Se adquirio el conocimiento de implementacion de funcionamiento de base
de datos en casos de uso en escritorio.

Se cre6 una base de datos en MYSQL.

Se realiz6 la conexidén de base de datos a aplicacion web.

Se disefid aplicacion web con html5 y cédigo CSS.

Se adquirio el conocimiento de lenguaje de programacion en PHP.

Se implementaron las funciones modelo-vista-controlador con programacion
PHP.

Se implementé el codigo de JavaScript para algunas funciones de la
aplicacion web.
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